ANIMALES




INSTRUCCIONES DE JUEGO

- ASOCIAR CADA TARJETA DE DIBUJOS CON SU CORRESPONDIENTE DE SILUETAS.

- SELECCIONAR UNA TARJETA (DE LAS AZULES DE 3 ELEMENTOS) AL AZARY COGER LOS ANIMALES
DEL OCEANO O ELEMENTOS QUE APARECEN EN LA MISMA.

- LOS ANIMALES PODEMOS DEJARLOS PUESTOS EN EL FONDO MARINO, Y SE COGEN SOLO LOS
QUE APARECEN EN CADA TARJETA. O PONER EN EL FONDO MARINO UNICAMENTE AQUELLOS QUE
ESTAN EN LA TARJETA SELECCIONADA.

- TRABAJAR CONCEPTOS ESPACIALES BASICOS: COLOCA EL PULPO ARRIBA A LA DERECHA.
COLOCA LA MEDUSA ARRIBA A LA IZQUIERDA. COLOCA LA TORTUGA ENTRE LA MEDUSAY EL
PULPO.

- CONOCEMOS EL NOMBRE. COLOCAMOS CADA PALABRA EN SU LUGAR CORRESPONDIENTE.
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BALLENA TORTUGA CANGREJO

FOCA PEZ PAYASO MEDUSA
CABALLITO DE MAR PULPO PELICANO

DELFIN PEZ GLOBO ESTRELLA DE MAR



